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Uber	atziri	guide	poeta	la	unica

You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	88	to	92	are	not	shown	in	this	preview.	Aunque	esta	mecánica	es	interesante,	otorga	demasiado	daño	para	el	costo	de	inversión	que	requiere	y	el	daño	de	la	habilidad	tendría	que	reducirse	tanto	para	contrarrestar	esto	que	la	habilidad	sería	muy	débil	sin	la	mecánica	de	solapamiento.	Detalles	específicos:
Problema:	El	modificador	a	la	duración	de	Fortificación	del	Estandarte	de	pavor	de	la	armadura	única	Perfidia	estaba	ocasionando	algunos	problemas	con	el	nuevo	sistema	de	Fortificación	que	no	se	podían	solucionar.	Hemos	tomado	el	prefijo	de	+1	flecha	de	los	modificadores	de	carcajes	influenciados	y	lo	hemos	agregado	a	la	lista	de	modificadores
base	de	los	carcajes	como	un	sufijo.	Solución:	Hacer	que	los	modificadores	al	área	de	efecto	se	apliquen	al	área	en	la	que	pueden	caer	los	estallidos	de	Trampa	sísmica	en	una	proporción.	Ahora	podrás	conseguir	Rocas	del	vacío	si	logras	derrotar	al	Antiguo	Uber,	a	la	Especialista,	al	Exarca	abrasador	y	al	Devorador	de	mundos.	Transformar	Bendición
en	una	gema	de	asistencia,	para	que	puedan	utilizar	la	mecánica	builds	que	no	usen	este	objeto	único.	de	liga	disponibles	en	la	3.17.0:	La	fortuna	favorece	a	los	valientes	(3	Orbes	de	caos):	Una	de	las	opciones	disponibles	de	este	artefacto	se	aplicará	al	azar,	incluidas	las	opciones	que	aún	no	hayas	desbloqueado.	Modificar	Magia	de	sangre	para	que
también	otorgue	un	10%	más	de	vida,	para	compensar	la	eliminación	de	las	pasivas	de	vida	que	se	encuentran	detrás	de	la	piedra	angular.	Corregimos	una	interacción	visual	rara	entre	las	microtransacciones	Efecto	de	Saqueador	para	Furia	de	sangre	y	Halo	Áurico.	Cuando	confieras	poder	a	tu	segundo	monstruo,	también	tendrá	el	modificador	que	le
habías	otorgado	al	primero.	Cuando	derrotes	a	monstruos	mágicos	y	raros	en	esta	liga,	a	veces	caerá	un	modificador	de	monstruo	de	Archnemesis	en	forma	de	objeto.	Esto	también	afectará	a	sus	cadáveres,	cuando	los	crees	con	Profanar.	Corregimos	un	error	en	la	mesa	de	fabricación:	La	opción	de	fabricación	de	armaduras	"Probabilidad	de	bloquear
daño	de	hechizos"	estaba	clasificada	como	sufijo	en	lugar	de	como	prefijo.	Corregimos	un	error	raro	en	los	filtros	de	objetos	que	impedía	que	los	parámetros	HasExplicitMod	y	HasEnchant	filtraran	correctamente	los	objetos	si	se	usaban	con	ciertos	operadores	numéricos.	Esto	permitirá	que	puedas	guardarlo	para	usarlo	más	adelante	o	que	puedas
intercambiarlo	con	otros	jugadores.	You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	143	to	166	are	not	shown	in	this	preview.	Esto	dará	lugar	a	un	combate	que	tendrá	el	doble	de	modificadores	peligrosos	y	el	doble	de	recompensas.	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	La	versión	de	fabricación	de	los	modificadores	de	daño	de	fuego,	hielo	y	rayo
agregado	de	los	guantes	es	más	poderosa	que	las	versiones	de	los	modificadores	base	que	pueden	generarse	en	los	guantes.	Solución:	Para	conseguir	que	el	resultado	de	Mapa	de	Templo	vaal	se	perciba	como	un	resultado	de	corrupción	más	especial,	hemos	agregado	un	modificador	implícito	especial	al	Templo	vaal.	Esta	pasiva	otorga	"40%	más	de
daño	de	ataques	si	la	precisión	es	mayor	que	la	vida	máxima"	y	"Nunca	infliges	golpes	críticos".	Return	to	top	Ajustes	para	los	jugadores	Problema:	"La	mayoría	de	las	builds	de	lanzamiento	de	hechizos	basadas	en	golpes	infligen	muy	poco	daño	y	tienen	muy	pocas	opciones	defensivas	y	de	movilidad	en	comparación	con	otras	alternativas	como
trampas,	tótems,	minas,	habilidades	de	activación	o	daño	degenerativo.	Asistencia	de	Bendición	eterna:	se	le	ofrece	al	Guerrero	por	completar	la	misión	"La	pesadilla	eterna",	y	todas	las	clases	se	la	pueden	comprar	a	Pétarus	y	Vanja.	Esto	les	otorga	una	supervivencia	extrema,	cuando	usas	los	cadáveres	como	espectros,	y	un	daño	muy	elevado	para
aquellas	habilidades	que	se	basan	en	la	vida	del	cadáver.	Hemos	incorporado	una	mecánica	para	el	daño	de	quemadura	con	las	habilidades	de	ataque	cuerpo	a	cuerpo	para	que	las	builds	de	quemadura	poco	convencionales	tengan	una	nueva	opción	para	potenciar	sus	quemaduras.	Solución:	Agregar	una	nueva	maestría	de	señales:	10%	de
probabilidad	de	ganar	una	carga	de	frenesí	con	cada	golpe	contra	un	enemigo	señalado.	El	tótem	mostrará	de	forma	permanente	cuántos	desafíos	de	Archnemesis	has	completado	durante	la	liga.	Eliminar	Convicción	mortal	y	las	pasivas	de	vida	que	se	encuentran	detrás	de	la	piedra	angular	Magia	de	sangre	y	crear	una	gema	de	asistencia	del	estilo	de
Convicción	mortal	que	permita	tener	un	aura	gratuita	e	impida	que	reserves	maná.	Solución:	Reducir	el	daño	de	Lluvia	tóxica	para	contrarrestar	parcialmente	las	mejoras	a	los	carcajes	y	para	equipararlo	con	el	de	otras	habilidades.	Modificar	Ego	supremo	para	que	no	te	limite	a	un	aura	y,	en	lugar	de	eso,	te	otorgue	más	efecto	de	aura	basado	en	la
cantidad	de	maná	que	reserva	una	aura.	Detalles	específicos:	Problema:	Las	joyas	ramificadoras	permiten	la	acumulación	de	la	recuperación	de	vida	total	máxima	por	segundo	por	absorción,	por	lo	que	la	mecánica	puede	alcanzar	unos	valores	tan	altos	que	Fuerza	de	sangre	mitigaría	demasiado	daño.	El	objetivo	de	este	cambio	es	que	sea	útil	para	los
personajes	que	usan	mucho	maná	y	que	quieren	dejar	su	maná	sin	reservar,	así	como	para	los	personajes	que	usan	la	piedra	angular	Magia	de	sangre.	Solución:	Reemplazar	el	modificador	del	Estandarte	de	pavor	de	Perfidia.	Cuando	completes	12,	24	y	36	desafíos,	obtendrás	microtransacciones	como	recompensa.	Hemos	agregado	un	grado	extra	a
los	modificadores	de	velocidad	de	ataque	y	de	precisión	de	los	carcajes.	"	Solución:	La	reducción	de	daño	de	Fuerza	de	sangre	ya	no	aumenta	con	los	modificadores	a	la	velocidad	de	recuperación	de	vida.	Corregimos	un	error	en	la	Asistencia	de	Lanzar	al	canalizar	divergente	que	otorgaba	"efecto	aumentado	de	los	achaques	no	dañinos	en	los
enemigos"	a	las	habilidades	asistidas,	en	lugar	de	a	las	habilidades	de	activación	asistidas.	En	el	caso	de	los	hechizos	que	se	centran	en	infligir	daño,	estos	cambios	implican	que	su	daño	habrá	aumentado	por	encima	del	valor	multiplicativo	mencionado	antes.	Return	to	top	Problema:	Las	gemas	despertadas	otorgan	un	aumento	de	daño	considerable	a
muchas	builds.	Solución:	La	generación	de	Fortificación	ahora	ignora	la	reducción	de	daño	del	objetivo.	Solución:	Cambiar	los	lugares	donde	caen	algunas	cartas	de	adivinación	para	que	caigan	en	una	serie	de	áreas	vinculadas	por	temáticas.	Los	tipos	de	monstruos	más	recientes	de	Levantar	espectro	ahora	se	guardan	en	tu	personaje	y	pueden	ser
Profanados.	You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	109	to	111	are	not	shown	in	this	preview.	Solo	podrás	beneficiarte	de	una	bendición	a	la	vez.	Después	de	derrotar	a	Kitava,	te	reunirás	con	el	Comandante	Kirac	en	las	Costas	karui.	Si	consigues	derrotarlo,	entonces	recibirás	la	recompensa	fija	que	corresponde	a	ese	modificador.	Detalles	específicos:
Return	to	top	Problema:	Algunos	de	los	objetos	únicos	que	caen	en	el	encuentro	de	la	Especialista	ya	no	son	lo	suficientemente	poderosos	debido	a	los	cambios	implementados	en	la	estructura	del	contenido	del	final	del	juego.	Solución:	Eliminar	la	mecánica	de	Prophecy	del	juego	y	trasladar	muchas	de	sus	recompensas	a	otro	contenido.	Detalles
específicos:	Problema:	Los	objetos	que	activan	Invocar	lobo	espectral	cuando	infliges	un	golpe	crítico	o	al	matar	sustituyen	rápidamente	a	los	lobos	cuando	la	habilidad	alcanza	su	límite	de	esbirros.	Solución:	Hacer	que	la	mayoría	de	las	cartas	de	adivinación	que	antes	otorgaban	mapas	específicos	ahora	otorguen	un	mapa	de	un	grado	específico.
Corregimos	un	error	que	provocaba	que	la	velocidad	de	ataque	aumentada	a	veces	redujera	la	velocidad	de	los	ataques	de	proyectiles	de	los	monstruos.	Solución:	Modificar	Hidroesfera	para	que	tenga	un	tiempo	de	recarga	de	un	segundo	antes	de	que	pueda	ser	golpeada	de	nuevo.	Return	to	top	Las	opciones	de	Kirac	para	el	Artefacto	de	mapas	ahora
se	desbloquean	cuando	completas	objetivos	bonus	en	tu	Atlas.	Los	espacios	de	mapas	favoritos	ahora	se	desbloquean	completando	contenido	específico	o	derrotando	a	jefes	específicos.	Para	la	mayoría	de	las	gemas	de	hechizos	de	nivel	alto,	esto	supone	una	leve	potenciación	al	daño	cuando	se	combina	con	los	cambios	anteriores.	No	especificaba	el
tipo	de	astillas	o	piedras	que	intercambiaba.	Mejorar	muchas	habilidades	que	dependían	demasiado	de	las	joyas	de	umbral	para	potenciar	su	daño,	y	eliminar	o	modificar	dichas	joyas.	Esto	quiere	decir	que	el	daño	de	Detonar	muertos	debería	ser	más	constante	según	el	área	del	juego	en	la	que	te	encuentres.	Corregimos	un	error	en	la	pasiva	de	joya
ramificadora	Toque	de	crueldad:	Su	descripción	indicaba	equivocadamente	que	las	habilidades	de	caos	tenían	una	probabilidad	de	entumecer	a	los	enemigos	con	cada	golpe,	cuando	lo	cierto	es	que	esto	solo	se	aplica	a	los	hechizos	de	caos.	Los	modificadores	existentes	no	se	verán	afectados.	Seguimos	mejorando	gradualmente	los	sonidos,	el	arte,	los
efectos	y	los	entornos.	Flecha	ardiente,	Marca	de	armagedón,	Flecha	explosiva	y	algunas	otras	habilidades	han	recibido	cambios	para	compensar	la	disminución	del	daño	de	quemadura.	Corregimos	dos	fallos	de	instancia.	Solución:	Rediseñar	la	mecánica	de	Bendición	de	Marcha	de	la	legión	para	limitar	la	cantidad	de	Bendiciones	que	puedes	tener	a
una	y	modificar	la	habilidad	para	que	cueste	maná	en	lugar	de	que	reserve	maná	temporalmente.	Todas	tendrán	las	mismas	mecánicas	y	objetos	base.	Las	señales	solo	tienen	una	maestría	que	otorgue	un	efecto	de	ataque,	ya	que	el	resto	de	maestrías	están	orientadas	a	la	utilidad	y	a	la	defensa.	El	tamaño	de	esta	lista	está	limitado	por	tu	límite	de
espectros.	Solución:	Actualizar	y	agregar	modificadores	para	los	monstruos.	Pero	ahora,	los	sextantes	se	aplicarán	a	las	Rocas	del	vacío,	que	son	unos	objetos	que	encontrarás	por	primera	vez	cuando	hayas	avanzado	mucho	en	tu	exploración	del	Atlas.	Corregimos	un	error	que	otorgaba	una	animación	excesivamente	larga	a	la	microtransacción	Efecto
de	portal	Llegada	del	campeón.	Agregamos	una	gema	de	asistencia	de	destreza	nueva:	Asistencia	de	Señalar	al	golpear.	También	puedes	crear	ligas	privadas	de	estas	ligas,	con	modificadores	que	aumentan	la	dificultad	del	juego.	Este	objeto	se	puede	obtener	con	una	especialización	en	el	Árbol	de	pasivas	del	Atlas.	Solución:	Mejorar	estos	objetos
únicos	para	que	sean	una	recompensa	apropiada	por	matar	a	un	jefe	final.	Problema:	Trampa	sísmica	tiene	una	progresión	de	daño	enorme,	ya	que	su	daño	aumenta	con	los	aumentos	al	área	de	efecto.	Solución:	El	modificador	encriptado	de	cinturones	que	otorga	efecto	de	frascos	aumentado	y	cargas	de	frascos	ganadas	reducidas	ahora	es	un
modificador	de	prefijo.	Esto	quiere	decir	que	Vínculo	destructivo	no	otorgaría	un	100%	de	probabilidad	de	golpe	crítico	al	objetivo	vinculado.	Corregimos	un	error	que	impedía	que	el	Estandarte	de	desafío	ganara	fases	con	la	frecuencia	correcta.	Return	to	top	Problema:	La	velocidad	de	las	flechas	solo	se	usa	en	una	pasiva	y	en	una	pequeña	cantidad
de	calidades	de	gema,	pero	la	estadística	de	Flecha	galvánica	"Los	aumentos	y	las	reducciones	que	afectan	a	la	velocidad	de	las	flechas	también	se	aplican	al	área	de	efecto	de	esta	habilidad"	está	redactada	de	forma	imprecisa	para	incluir	la	estadística.	Cuando	encuentres	a	uno	de	estos	monstruos,	podrás	liberarlo	si	le	confieres	poder	con	un
modificador	de	Archnemesis.	Los	mapas	de	calamidad	existentes	ya	no	aludirán	a	la	mecánica	de	Scourge	en	su	descripción,	puesto	que	esta	mecánica	ya	no	tiene	ningún	efecto.	Solución:	Mejorar	las	recompensas	por	el	aumento	de	dificultad	de	los	mapas	devastados	por	la	plaga.	Podrás	almacenar	estos	modificadores	en	un	inventario	específico	para
que	no	ocupen	espacio	en	tu	inventario	habitual.	Agregamos	un	objeto	monetario	nuevo:	el	Orbe	de	anulación	sobrenatural.	Problema:	"La	reducción	de	daño	otorgada	por	la	piedra	angular	Fuerza	de	sangre	(de	la	joya	única	Orgullo	letal)	aumentaba	equivocadamente	con	los	modificadores	de	velocidad	de	recuperación	de	vida,	lo	cual	permitía
alcanzar	el	100%	de	reducción	de	daño,	con	lo	que	los	personajes	se	volvían	inmunes	al	daño.	ahora	mostrarán	los	nombres	de	los	tipos	base	de	los	objetos	y	los	nombres	de	los	objetos	únicos	en	inglés	cuando	juegues	Path	of	Exile	en	español.	Agregar	más	opciones	para	que	los	monstruos	que	lanzan	hechizos	tengan	resultados	de	modificadores	más
diversos,	y	nuevos	modificadores	potenciados	de	defensa.	El	Orbe	de	la	Especialista	ahora	se	llama	Orbe	de	dominancia,	y	ya	no	se	obtiene	de	la	Especialista.	Allí,	te	unirás	a	su	milicia	para	intentar	salvaguardar	el	Atlas	de	Mundos.	Detalles	específicos:	Problema:	Algunas	pocas	cartas	de	adivinación	se	intercambiaban	para	obtener	mapas	específicos.
Con	la	eliminación	de	las	regiones,	aún	se	volvería	más	habitual.	¡Gracias	por	tu	apoyo!	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	La	mayoría	del	contenido	de	Prophecy	no	alcanza	nuestros	estándares	actuales	de	calidad	ni	de	recompensas	y,	a	medida	que	vamos	incorporando	mecánicas	y	sistemas	nuevos,	también	vamos	retirando	gradualmente
el	contenido	viejo.	Ahora	el	daño	de	esta	explosión	se	basa	solo	en	el	nivel	del	monstruo,	es	decir,	que	todos	los	monstruos	de	una	determinada	área	infligirán	una	cantidad	de	daño	similar	al	explotar.	La	mayoría	de	los	hechizos	ganaba	aproximadamente	un	45%	más	de	daño	cuando	la	gema	era	de	nivel	20,	lo	que	daba	un	total	de	un	60%	más	de	daño
cuando	la	gema	era	de	nivel	25.	Ambush	(4	Orbes	de	caos):	El	área	contiene	4	cajas	fuertes	adicionales.	Estas	habilidades	no	deberían	ajustarse	en	base	a	una	habilidad	tan	alejada	de	su	clase	o	de	su	temática	como	esta.	Agregamos	una	nueva	fabricación	de	Harvest	que	te	permitirá	convertir	un	fragmento	de	un	conquistador	en	otro	fragmento	de
conquistador	aleatorio.	En	cada	área	que	recorras,	encontrarás	cuatro	monstruos	que	están	petrificados	y	amarrados	a	la	estatua	de	Archnemesis.	Esto	mejorará	un	poco	el	área	de	cobertura	de	la	habilidad	y	reducirá	la	progresión	de	daño	de	los	aumentos	al	área	de	efecto	sin	eliminar	totalmente	su	ventaja	de	daño.	Ahora	podrás	convertir	una
Pestaña	de	alijo	de	mapas	de	solo	retirar	en	una	pestaña	de	alijo	activa,	siempre	y	cuando	tengas	una	Pestaña	de	alijo	de	mapas	activa	vacía	por	la	que	reemplazarla.	Se	ha	actualizado	para	aclarar	que	los	ataques	optimizados	infligen	más	daño	de	ataque,	en	lugar	de	más	daño.	Solución:	Disminuir	el	poder	de	las	gemas	de	asistencia	de	“daño
agregado”	incondicional	y	aumentar	el	poder	del	“daño	agregado	local”	y	del	“daño	agregado	a	los	hechizos”	en	las	armas.	Todas	las	pestañas	de	alijo	de	mapas	compradas	que	no	estén	configuradas	explícitamente	para	colocar	una	serie	de	mapas	antiguos	ahora	se	configurarán	como	pestañas	de	solo	retirar	y	serán	reemplazadas	por	Pestañas	de
alijo	de	mapas	vacías	de	la	serie	actual	de	mapas	cuando	lancemos	una	nueva	serie	de	mapas.	Beyond	(5	Orbes	de	caos):	Matar	enemigos	en	rápida	sucesión	otorga	un	15%	de	probabilidad	de	atraer	a	monstruos	del	Más	allá.	Solución:	Hacer	que	las	gemas	despertadas	se	puedan	obtener	en	otras	ubicaciones.	Detalles	específicos:	Return	to	top
Problema:	Los	líderes	solo	pueden	reforzar	un	trabajo	en	situaciones	específicas	donde	otro	miembro	del	trabajo	está	en	un	grado	menor	o	mayor.	Hemos	reemplazado	los	modificadores	de	“Daño	elemental	con	habilidades	de	ataque”	de	los	carcajes	por	“Daño	aumentado	con	habilidades	de	arco”	para	que	los	carcajes	puedan	generar	una	forma	nueva
de	mejorar	las	habilidades	que	infligen	daño	físico	o	de	caos.	Asiste	habilidades	de	maldición	que	sean	señales.	Los	frascos	ahora	se	rellenan	al	entrar	o	salir	del	Campamento	de	la	Mina	de	azurita.	Los	siguientes	mapas	han	sido	eliminados	del	Atlas:	Asedio,	Arrecife,	Bloques	primordiales,	Callejones,	Cámaras	de	reliquias,	Canales,	Ciudad	hundida,
Ciénaga,	Desierto,	Embarcadero,	Estadio,	Faro,	Fumarolas	de	azufre,	Fundición,	Géiser	de	fango,	Guarida	de	la	araña,	Hondonada	fúngica,	Hoyo,	Isla	tropical,	Lago	de	lava,	Línea	Ley,	Meseta,	Núcleo,	Palacete,	Parque,	Sepulcro,	Terraza	y	Túmulos.	Return	to	top	Ahora	puede	haber	varios	encuentros	de	Blight	en	una	sola	área.	Return	to	top
Problema:	Antes,	los	sextantes	se	aplicaban	a	las	Rocas	del	vigilante,	que	eran	unos	objetos	que	podías	conseguir	muy	al	inicio	de	tu	exploración	del	Atlas.	Solución:	Introducir	modificadores	de	anillos	que	permitan	que	un	porcentaje	del	daño	que	recibes	se	recobre	como	vida	durante	los	4	segundos	siguientes	al	golpe.	Problema:	La	espada	a	dos
manos	única	El	Derviche	Bailarín	no	tiene	ninguna	manera	asequible	de	sostener	su	mecánica	en	los	combates	contra	jefes,	sobre	todo	debido	a	que	es	difícil	acumular	Desenfreno	en	estos	combates	y	a	que	el	comportamiento	del	esbirro	invocado	da	la	sensación	de	ser	lento.	Domination	(3	Orbes	de	caos):	El	área	contiene	3	santuarios	adicionales.	Su
poder	efectivo	mejora	aún	más	con	los	cambios	que	hemos	implementado	en	el	daño	los	arcos,	ya	que	es	capaz	de	más	que	duplicar	el	daño	a	un	solo	objetivo	para	muchas	builds	de	arco	que	tienen	una	gran	cantidad	de	proyectiles	adicionales.	En	la	3.17.0,	podrás	encontrar	cuatro	variantes	de	la	liga	Archnemesis:	Estándar,	Hardcore,	Estándar	SSF	y
Hardcore	SSF.	Permitir	que	los	lanzadores	de	hechizos	obtengan	más	velocidad	de	lanzamiento	de	hechizos	mediante	la	lista	de	mods.	Esta	asistencia	convierte	las	habilidades	de	aura	asistidas	en	bendiciones	temporales	con	efecto	aumentado	y	cambia	su	reserva	por	un	costo	único.	Agregamos	un	objeto	monetario	nuevo:	el	Orbe	de	conflicto.	Esto
reemplazará	todos	los	modificadores	implícitos	que	no	sean	del	Devorador	de	mundos.	Incorporamos	un	tipo	nuevo	de	objeto	monetario,	los	Informes	de	exploración,	que	se	pueden	usar	para	aleatorizar	las	misiones	que	ofrece	Kirac,	y	así	obtener	de	forma	garantizada	al	menos	una	misión	de	un	cierto	tipo.	Los	modificadores	de	Archnemesis	no	se
pueden	intercambiar	con	otros	jugadores.	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	Los	mapas	devastados	por	la	plaga	no	suelen	tener	recompensas	tan	buenas	como	las	de	los	mapas	infestados	regulares,	considerando	el	aumento	de	dificultad	y	la	inversión	de	tiempo	que	requieren.	En	la	3.16.0,	solucionamos	el	problema	a	mano,	para	que	cada
carta	de	adivinación	siguiera	cayendo	en	algún	mapa,	pero	no	es	viable	hacer	esto	en	todas	las	ligas.	Esta	asistencia	activa	la	habilidad	asistida	cuando	golpeas	a	un	enemigo	raro	o	único	con	un	ataque.	Los	hechizos	menos	afectados	son	generalmente	los	que	otorgan	más	movilidad	o	daño	complementario	mediante	mecánicas	de	duración.	Aumentar
el	nivel	que	Marcha	de	la	legión	otorga	a	las	gemas	de	aura	para	que	el	objeto	destaque	en	usar	un	aura	de	Bendición.	Solución:	Trasladar	algunos	modificadores	de	influencia	poderosos	a	la	lista	de	modificadores	base	de	los	objetos	y	eliminarlos	de	la	lista	de	modificadores	de	influencia.	La	carta	de	adivinación	"El	anzuelo"	ha	sido	deshabilitada
temporalmente,	y	no	se	podrán	entregar	las	cartas	que	tengas	actualmente.	Agregamos	un	objeto	monetario	nuevo:	el	Orbe	exaltado	sobrenatural.	Solución:	Reemplazar	todas	las	fuentes	de	velocidad	de	las	flechas	por	el	mismo	valor	de	velocidad	de	proyectiles.	ya	no	es	una	opción,	ahora	siempre	está	activa.	Corregimos	un	error	que	impedía	que
Hidroesfera	aplicara	continuamente	la	penalidad	de	empapado	a	los	enemigos	que	eran	tótems.	Solución:	Modificar	Profanar	para	que	tenga	una	probabilidad	fija	de	generar	un	cadáver	de	espectro.	Corregimos	un	error	que	permitía	que	el	daño	de	la	explosión	de	Detonar	muertos	vaal	se	pudiera	reflejar.	Esto	incluye	habilidades	como	Pulso
congelante,	Descarga	de	escarcha,	Golpe	pesado	y	Hendidura.	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	Como	las	regiones	del	Atlas	ya	no	existen	en	la	3.17.0,	ya	no	hay	unas	ubicaciones	específicas	donde	obtener	los	tipos	base	del	Atlas.	Si	se	reduce	el	poder	de	un	modificador	menor,	este	desaparecerá.	Ritual	(13	Orbes	de	caos):	El	área
contiene	altares	de	Ritual.	Estas	Rocas	del	vacío	aumentan	el	grado	de	los	mapas	de	tu	Atlas	y	se	pueden	mejorar	con	sextantes.	Además,	se	pueden	combinar	en	más	de	35	recetas	para	crear	otros	modificadores	más	poderosos	que	te	otorgarán	más	recompensas.	Return	to	top	Problema:	Algunos	modificadores	aleatorios	de	monstruos	tienen	valores
obsoletos,	y	se	necesita	un	set	más	diverso	de	modificadores	para	que	Archnemesis	logre	propagar	efectos	uniformemente	al	matar	monstruos	raros.	Debido	a	los	cambios	del	Atlas,	algunos	de	los	jefes	de	mapa	que	debes	derrotar	para	mejorar	tu	Panteón	han	cambiado.	Implementar	mejoras	para	Explosión	de	llamas,	Centellas	y	Lanza	de	hielo	para
que	sean	habilidades	excelentes	para	infligir	mucho	daño	contra	un	solo	objetivo.	Corregimos	un	error	que	impedía	que	funcionara	correctamente	el	modificador	de	las	botas	únicas	Faro	de	locura:	"Todo	el	daño	aplica	veneno	mientras	estés	afectado	por	Locura	gloriosa".	Para	evitar	que	tengas	que	retroceder	y	dar	vueltas	innecesarias	en	las	áreas,
cada	área	tendrá	más	de	cuatro	ubicaciones	posibles	en	las	que	podrás	encontrar	a	un	monstruo	petrificado.	Corregimos	un	error	que	permitía	que	algunos	monstruos	de	tipo	calamar	pudieran	cegarte	cuando	tenías	seleccionada	la	opción	de	Garukhan	del	Panteón:	"No	puedes	ser	cegado".	Sin	embargo,	nos	gusta	la	opción	de	convertir	los
modificadores	de	sextante	en	objetos	para	poder	usarlos	más	tarde.	Esta	gema	será	incompatible	con	las	habilidades	de	Bendición,	así	que	no	podrás	usar	ambas	a	la	vez,	y	aportará	un	poco	menos	de	efecto	de	aura	a	la	habilidad	que	la	Asistencia	de	Bendición,	pero	no	tiene	ningún	costo	ni	mantenimiento.	Para	muchas	habilidades,	esto	significa
obtener	más	daño	a	cambio	de	fuentes	eficientes	de	proyectiles	adicionales.	Solución:	Cambiar	este	modificador	para	que	sí	afecte	a	la	probabilidad	de	golpe	crítico	del	arma.	Solución:	Suavizar	la	progresión	de	los	grados	de	los	modificadores	de	prefijo	de	daño	de	fuego,	hielo,	rayo	y	hechizos	aumentado,	para	que	no	tengan	un	salto	repentino	en	sus
valores.	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	Las	gemas	de	asistencia	de	daño	de	hielo,	rayo	y	caos	agregado	otorgan	un	daño	agregado	incondicional	considerable	que	supera	al	de	otras	opciones	de	daño	disponibles	para	algunas	builds,	sobre	todo	las	builds	de	arco.	Estos	modificadores	de	receta	dan	lugar	a	encuentros	mucho	más
peligrosos	y	otorgan	recompensas	más	valiosas.	Solución:	Estas	recetas	de	fabricación	ya	no	se	encuentran	en	los	mapas.	Solución:	Hacer	que	los	sextantes	solo	empiecen	a	caer	cuando	se	acerque	el	momento	en	el	que	puedas	conseguir	una	Roca	del	vacío,	para	que	no	tengas	el	inventario	lleno	de	sextantes	que	no	puedes	usar.	Esto	implica	que,
cuando	golpeas	a	monstruos	que	tienen	cantidades	enormes	de	reducción	de	daño	(como	los	de	la	Mina	de	azurita,	el	Simulacro	o	los	monstruos	que	se	generan	por	ciertas	mecánicas	de	liga),	puede	que	recibas	poca	o	ninguna	fortificación,	incluso	con	builds	que	tienen	mucho	daño.	Debido	a	la	manera	en	la	que	Profanar	seleccionaba	a	los	monstruos,
cuantos	menos	monstruos	hubiera	en	el	área,	más	daño	infligía	Detonar	muertos.	Solución:	Hacer	que	los	tipos	base	del	Atlas	formen	parte	del	botín	base	de	los	mapas,	pero	que	tengan	una	probabilidad	menor	de	caer.	Corregimos	un	error	que	impedía	que	la	penalidad	Enredaderas	acechantes	aplicara	la	cantidad	correcta	de	reducción	de	velocidad
de	movimiento.	Esto	puede	dar	como	resultado	que	un	jugador	evite,	sin	querer,	que	otro	líder	se	una,	y	bloquee	a	los	refuerzos	que	podrían	unirse	al	encuentro.	Será	dominante	el	horror	que	tenga	el	modificador	implícito	sobrenatural	más	alto	en	el	objeto.	Estos	objetos	se	usan	para	agregar	un	modificador	implícito	del	Exarca	abrasador	a
armaduras,	botas,	guantes	o	cascos.	You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	36	to	51	are	not	shown	in	this	preview.	Más	de	la	mitad	de	los	modificadores	disponibles	se	consiguen	combinando	otros	modificadores	en	un	mismo	monstruo.	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	El	Templo	vaal	no	se	percibía	como	un	resultado	de	corrupción	de
mapas	raro	o	especial,	aunque	esa	era	la	intención.	Estos	modificadores	te	permitirán	personalizar	tus	combates	contra	jefes	raros	para	que	puedas	controlar	tu	nivel	de	riesgo	y	recompensa.	Agregamos	un	objeto	monetario	nuevo:	el	Orbe	de	caos	sobrenatural.	Corregimos	un	error	que	podía	provocar	una	desincronización	si	canalizabas	Ciclón	y
tenías	equipado	el	cinturón	único	Gula.	La	nueva	liga	de	desafío	incluye	un	set	de	40	desafíos	nuevos.	Nota:	Las	tiendas	de	los	comerciantes	de	las	expediciones	se	actualizarán	en	las	ligas	permanentes	debido	a	los	cambios	realizados	en	los	objetos	monetarios	en	la	3.17.0.	Return	to	top	Los	siguientes	mapas	han	sido	reincorporados	al	Atlas:
Aposentos	del	entierro,	Astillero,	Bazar,	Cabinas	congeladas,	Caletas,	Cámara	de	lava,	Campanario,	Cauce,	Cementerio,	Charca	primordial,	Fantasmagoria,	Iceberg,	Jaula,	Manantial	del	desierto,	Marjales,	Mesa,	Península,	Playa,	Plaza	de	ciudad,	Recinto,	Río	gélido,	Ruinas	de	coral,	Santuario,	Templo	de	marfil,	Valle	de	la	jungla,	Valle	infestado,	Valle
de	zarzales	y	Volcán.	Corregimos	un	error	que	volvía	de	color	verde	las	quemaduras	del	Efecto	Estigio	para	Ola	de	condena.	Las	recompensas	de	los	desafíos	solo	se	pueden	obtener	durante	la	liga,	y	serán	reveladas	próximamente	en	una	noticia.	Solución:	Reducir	los	multiplicadores	de	daño	de	las	flechas	de	Flechero	del	vacío.	Detalles	específicos:
Return	to	top	Problema:	Como	eliminamos	las	recetas	de	fabricación	del	contenido	opcional	del	juego	en	la	3.16.0,	la	posibilidad	de	desbloquear	la	fabricación	de	engarces	se	trasladó	a	un	momento	más	avanzado	del	juego,	cuando	realmente	la	intención	era	que	fuera	una	solución	temprana	para	la	manipulación	garantizada	de	los	engarces.	Para
cuando	hayas	liberado	y	derrotado	a	los	cuatro	monstruos	de	un	área,	habrás	recibido	la	primera	recompensa	cuatro	veces.	Agregamos	un	objeto	monetario	nuevo:	el	Extractor	de	aceite.	Corregimos	un	error	que	permitía	que	los	propulsores	del	Omnitecto	Vaal	pudieran	seguir	infligiendo	daño	tras	su	muerte.	Las	builds	que	no	tienen	acceso	a	estos
objetos	de	alto	nivel	sufren	una	desventaja	en	comparación	con	las	que	sí	tienen.	Todos	tus	personajes	y	objetos	anteriores	seguirán	estando	presentes	en	las	ligas	Estándar	y	Hardcore,	pero	te	alentamos	a	que	te	unas	a	las	ligas	nuevas,	completes	desafíos,	¡y	demuestres	tu	maestría	en	Path	of	Exile!	La	liga	de	desafío	Archnemesis	revitaliza	los
combates	contra	los	monstruos	raros	mediante	los	cerca	de	60	nuevos	modificadores	de	monstruos.	Sin	embargo,	reconocemos	que	hay	algunas	builds	que	se	verán	afectadas	negativamente	por	los	cambios.	Corregimos	un	error	que	impedía	que	Escarcha	acechante	interactuara	correctamente	con	Tornado.	Detalles	específicos:	Problema:	Los
modificadores	de	prefijo	de	daño	de	fuego,	hielo,	rayo	y	hechizos	aumentado	de	las	armas	a	una	mano	tienen	una	diferencia	muy	grande	de	valores	entre	grados.	Agregamos	modificadores	nuevos	que	se	pueden	obtener	a	través	de	los	sextantes.	Si	logras	derrotar	a	estos	formidables	adversarios,	y	también	al	Exarca	abrasador	y	al	Devorador	de
mundos,	podrás	obtener	unas	recompensas	muy	valiosas,	entre	las	que	se	incluyen	unos	exclusivos	objetos	únicos	nuevos.	Tu	progreso	es	solo	tuyo.	Además,	como	hemos	ajustado	algunas	gemas	de	asistencia	que	multiplican	la	cantidad	de	trampas	que	se	lanzan,	hemos	implementado	una	compensación	para	estas	habilidades	de	trampas	sin	tiempo
de	recarga,	como	Trampa	de	fuego	y	Trampa	de	rayo.	Todavía	se	puede	acceder	a	los	encuentros	de	los	Conquistadores	y	del	Despertador	de	mundos.	El	nuevo	Atlas	no	tiene	manera	de	distinguir	sus	diferentes	ubicaciones	para	determinar	dónde	puede	caer	cada	tipo	base	específico.	Corregimos	un	error	que	impedía	que	tu	personaje	recibiera	la
evasión	de	las	auras	cuando	entrabas	en	un	área	si	tenías	asignadas	las	pasivas	de	piedra	angular	Desgarrador	de	espíritus	y	Baile	fantasmal	a	la	vez.	Solución:	Hacer	que	las	señales	sean	permanentes,	para	que	solo	haya	que	lanzarlas	una	vez	en	los	combates	contra	jefes,	y	agregar	una	nueva	gema	de	asistencia	que	permita	que	los	ataques	activen
señales	cuando	golpean	objetivos	raros	o	únicos.	Corregimos	un	error	visual	que	permitía	que	un	gólem	invocado	mostrara	una	bonificación	de	Sobrecarga	elemental.	You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	57	to	58	are	not	shown	in	this	preview.	Disminuir	el	poder	de	la	Asistencia	de	descarga.	Las	descripciones	avanzadas	de	mods.	"	Solución:	Dar	a
los	arcos	los	mismos	modificadores	de	daño	elemental	agregado	local	que	poseen	las	armas	cuerpo	a	cuerpo	a	dos	manos,	que	son	mucho	más	fuertes	que	los	modificadores	específicos	de	arco	usados	anteriormente.	Agregamos	4	objetos	monetarios	nuevos:	el	Icor	sobrenatural	menor,	el	Icor	sobrenatural	mayor,	el	Icor	sobrenatural	grandioso	y	el
Icor	sobrenatural	excepcional.	Return	to	top	Esperamos	que	disfrutes	Path	of	Exile:	Siege	of	the	Atlas.	Algunos	hechizos	no	han	recibido	ningún	ajuste,	y	otros	algún	ajuste	más	pequeño.	"	Solución:	Ajustar	el	crecimiento	del	daño	de	los	golpes	en	la	mayoría	de	los	hechizos.	Las	builds	que	quieran	lograr	estos	niveles	de	daño	deben	usar	golpes
críticos,	y	muchas	habilidades	no	pueden	invertir	suficiente	en	esta	mecánica	sin	sacrificar	opciones	defensivas.	Los	mapas	y	los	contratos	y	planos	de	Heist	ya	no	pueden	generar	"Los	jugadores	tienen	Quemarropa".	Detalles	específicos:	Problema:	El	modificador	de	Trypanon	"Todos	los	ataques	con	esta	arma	son	golpes	críticos"	hace	que	la
probabilidad	de	golpe	crítico	del	arma	se	muestre	con	un	valor	de	100%,	como	si	estuviera	modificando	la	probabilidad	de	golpe	crítico	del	arma,	cosa	que	realmente	no	hace.	Agregamos	los	Mapas	sintetizados:	un	nuevo	tipo	base	que	usan	los	5	mapas	únicos	de	Synthesis.	Return	to	top	Problema:	Los	personajes	de	ataque	tienen	pocas	opciones
poderosas	para	conservar	sus	cargas	de	frenesí,	cosa	que	los	obliga	a	usar	ciertas	habilidades	específicas	para	obtener	cargas	de	frenesí	a	un	costo	de	oportunidad	bajo.	You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	26	to	31	are	not	shown	in	this	preview.	Los	monstruos	de	la	Mina	de	azurita	que	brillan	ahora	pierden	su	brillo	al	morir.	Detalles	específicos:
Return	to	top	Problema:	Si	un	Mártir	atormentado	toca	a	un	monstruo,	este	explota	al	morir.	Return	to	top	Ajustes	para	los	monstruos	Problema:	Muchos	de	los	monstruos	del	Acto	2	no	están	tan	pulidos	ni	suponen	tanto	desafío	como	otros	contenidos	del	juego.	Detalles	específicos:	Problema:	La	habilidad	Forma	de	sombra	(otorgada	por	los	objetos
únicos	Velo	de	los	oscuros	y	La	túnica	de	eternidad	(réplica))	podía,	con	una	gran	inversión,	durar	más	que	su	tiempo	de	recarga,	lo	cual	otorgaba	una	inmunidad	permanente	al	daño	físico.	De	esta	forma,	Hidroesfera	mantiene	la	mecánica	de	los	achaques	y	aún	puede	tener	algunas	interacciones	especiales	con	habilidades,	pero	ya	no	es	el	enorme
multiplicador	de	daño	que	era	antes	contra	un	solo	objetivo	para	tantas	habilidades.	A	medida	que	avances	en	la	liga,	descubrirás	más	recetas	y	aprenderás	las	mejores	maneras	de	utilizar	los	modificadores	para	conseguir	las	recompensas	más	valiosas.	Por	lo	tanto,	es	posible	que	se	reemplace	a	un	lobo	que	está	atacando	activamente	por	uno	que
aún	tiene	que	reproducir	su	animación	de	aparición.	Corregimos	un	error	que	impedía	que	pudieras	infligir	golpes	críticos	cuando	te	envenenabas	a	ti	mismo	a	través	de	la	joya	única	La	regla	dorada	con	la	maestría	de	pasivas	de	garras	"Los	enemigos	que	tú	envenenas	no	pueden	infligir	golpes	críticos".	Problema:	Lluvia	tóxica	tiene	un	daño
degenerativo	muy	elevado	y	un	costo	de	build	bajo	comparado	con	otras	builds	de	arco.	Corregimos	un	error	que	permitía	que	pudieras	autoinfligirte	daño	al	usar	la	habilidad	Ruptura	de	hielo	vaal.	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	Debido	a	los	nuevos	objetos	únicos	introducidos	en	la	3.17.0,	es	posible	obtener	cantidades	enormes	de
resistencias	reducidas.	Este	objeto	monetario	destruye	un	anillo,	un	amuleto	o	un	mapa	ungido	para	obtener	uno	de	los	aceites	que	se	hayan	usado	para	crear	su	unción,	elegido	al	azar.	Solución:	Reemplazar	estos	modificadores	por	un	efecto	que	tenga	una	desventaja	similar,	pero	que	no	cuente	como	costo.	Si	mantuviéramos	la	habilidad	para	que
pudiera	seguir	teniendo	lugar	esta	interacción,	no	podríamos	mejorar	algunas	habilidades	de	arco	ni	algunos	hechizos	de	daño	al	golpear	sin	que	su	daño	máximo	fuera	demasiado	alto.	Corregimos	un	error	que	impedía	que	Grito	del	Mago	de	batalla	interactuara	correctamente	con	la	Asistencia	de	Voluntad	de	Hierro.	Esto	también	quiere	decir	que	ya
no	hay	ningún	incentivo	para	traer	diferentes	variedades	de	espectros	de	vida	elevada,	aunque	seguirá	siendo	útil	traer	un	espectro	de	vida	elevada	a	las	áreas.	Return	to	top	Las	ligas	de	desafío	son	una	excelente	oportunidad	para	comenzar	de	cero	en	una	economía	nueva.	Harbinger	(4	Orbes	de	caos):	El	área	contiene	2	Heraldos	adicionales.	You're
Reading	a	Free	Preview	Pages	78	to	84	are	not	shown	in	this	preview.	You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	96	to	102	are	not	shown	in	this	preview.	Solución:	Actualizar	su	modificador	para	que	sea	el	mejor	modificador	de	velocidad	de	movimiento	que	hay	disponible	y	aumentar	a	80	el	nivel	de	área	mínimo	donde	puede	caer	la	carta.	Asistencia	de
Señalar	al	golpear:	todas	las	clases	se	la	pueden	comprar	a	Pétarus	y	Vanja	después	de	completar	la	misión	"La	pesadilla	eterna".	Las	recetas	de	fabricación	que	antes	se	desbloqueaban	en	los	mapas	que	han	sido	eliminados,	ahora	se	pueden	encontrar	en	otros	mapas	que	están	actualmente	en	el	Atlas.	Detalles	específicos:	Problema:	Como	los
Conquistadores	ahora	son	un	contenido	secundario	tardío	del	juego,	será	difícil	obtener	objetos	influenciados.	Durante	el	proceso	para	implementar	este	cambio,	salieron	a	la	luz	varios	problemas	con	otras	mecánicas,	y	esto	ha	ocasionado	una	reacción	en	cadena	que	nos	ha	forzado	a	implementar	una	serie	de	cambios	adicionales.	Esta	opción	se
encuentra	en	la	pestaña	Interfaz	de	las	Opciones,	debajo	de	Jugabilidad.	Esto	quiere	decir	que	ya	no	evitarán	que	uses	la	habilidad	si	no	hay	maná	disponible.	Agregar	una	nueva	pasiva	de	piedra	angular:	Técnica	precisa.	Return	to	top	Corregimos	un	error	en	algunos	modificadores	que	mostraba	la	versión	de	nivel	de	objeto	más	bajo	de	ese
modificador	como	grado	1,	y	la	versión	de	nivel	de	objeto	más	alto	de	ese	modificador	como	el	grado	más	bajo.	También	encontrarás	al	Emisario,	que	te	dará	una	noticia	espantosa:	dos	horrores	sobrenaturales,	el	Exarca	abrasador	y	el	Devorador	de	mundos,	se	están	acercando	con	la	intención	de	consumirlo	todo	a	su	paso.	Solución:	Modificar	el	daño
que	inflige	la	explosión	que	se	produce	cuando	mueren	los	monstruos	que	ha	tocado	un	Mártir	atormentado.	Agregamos	14	objetos	únicos	nuevos.	Corregimos	un	error	que	impedía	que	pudieras	añadir	microtransacciones	de	efectos	de	habilidades	a	las	habilidades	otorgadas	a	través	de	los	modificadores	de	calamidad.	Detalles	específicos:	Return	to
top	Problema:	Solo	puedes	conseguir	4	Rocas	del	vacío,	por	lo	que	no	hay	ninguna	forma	de	convertir	un	modificador	de	sextante	en	un	objeto,	para	que	puedas	utilizarlo	más	adelante,	colocándolo	en	una	Roca	del	vacío	alternativa.	Solución:	Agregar	un	nuevo	objeto	monetario	que	se	pueda	usar	en	las	Rocas	del	vacío	y	que	almacene	el	modificador
de	sextante	en	forma	de	objeto.	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	"Los	ataques	de	arco	basados	en	golpes	requieren	una	cantidad	excesiva	de	inversión	para	alcanzar	niveles	de	daño	competitivos.	Solución:	Modificar	el	tiempo	de	recarga	de	Forma	de	sombra	para	que	se	pause	cuando	la	habilidad	está	activa	y	reducir	el	tiempo	de	recarga
de	45	segundos	a	40	segundos.	En	comparación,	otras	fuentes	de	daño	agregado	son	bastante	débiles.	Corregimos	un	error	en	la	descripción	de	la	fabricación	de	Harvest	que	intercambia	astillas	o	piedras	de	fisura	por	astillas	o	piedras	de	fisura	de	otro	tipo.	Otorgar	más	daño	a	Orbe	de	tormentas	y	rediseñar	la	habilidad	mecánicamente	para	que	se
convierta	en	una	excelente	habilidad	complementaria	de	daño	de	rayo.	Estos	son	los	mods.	Corregimos	un	error	que	impedía	que	aumentara	el	daño	de	hechizos	de	Trampa	de	filos	cuando	estaba	asistida	por	Voluntad	de	hierro.	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	Como	los	mapas	entran	y	salen	del	Atlas	continuamente,	puede	que	algunas
cartas	de	adivinación	ya	no	tengan	una	ubicación	o	un	jefe	específicos	donde	puedan	caer.	Sin	embargo,	algunos	modificadores	genéricos	de	los	objetos	influenciados	mejoran	considerablemente	el	daño	de	un	gran	subgrupo	de	builds,	por	lo	que,	si	bloqueamos	ese	poder	tras	la	mecánica	de	la	influencia,	estaremos	limitando	las	opciones	de	los
jugadores	y	presionándolos	a	que	persigan	este	contenido	secundario.	Disminuir	el	daño	de	los	tótems,	las	trampas,	las	minas	y	los	efectos	de	activación	para	compensar	la	potenciación	que	van	a	recibir	estos	hechizos.	Para	darles	caza,	primero	tendrás	que	completar	mapas	que	estén	bajo	su	influencia	y	derrotar	a	sus	subordinados:	la	Estrella	negra
y	el	Hambre	infinita.	Este	objeto	monetario	agrega	un	modificador	de	prefijo	de	un	objeto	si	el	Exarca	abrasador	es	dominante	en	él,	o	agrega	uno	de	sufijo	si	el	Devorador	de	mundos	es	quien	domina.	Abyss	(2	Orbes	de	caos):	El	área	contiene	un	abismo	adicional.	Algunas	cartas	caerán	en	menos	lugares	debido	a	este	cambio,	pero	hemos	querido
asegurarnos	de	que	las	cartas	de	adivinación	que	caen	en	los	mapas	tengan	siempre	un	mapa	en	el	Atlas	que	las	arroje.	Ya	no	hay	Rocas	del	vigilante.	Como	esta	es	la	asistencia	individual	que	más	impacto	tiene	en	las	builds	que	se	benefician	de	las	bonificaciones	que	ya	mencionamos,	limita	las	opciones	de	builds	y	da	la	impresión	de	ser	la	única
opción.	Incorporamos	la	Brújula	del	inspector,	un	objeto	monetario	que	te	permitirá	almacenar	un	modificador	de	sextante.	You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	65	to	72	are	not	shown	in	this	preview.	Este	objeto	monetario	aleatoriza	los	modificadores	de	prefijo	de	un	objeto	si	el	Exarca	abrasador	es	dominante	en	él,	o	aleatoriza	los	de	sufijo	si	el
Devorador	de	mundos	es	quien	domina.	La	Pestaña	de	alijo	de	mapas	ahora	tiene	una	sección	nueva	que	permite	almacenar	los	mapas	de	los	Conquistadores	y	los	mapas	de	los	guardianes	del	Antiguo	y	del	Creador.	A	partir	del	desafío	19,	por	cada	tres	desafíos	que	completes	recibirás	una	pieza	del	Tótem	de	Archnemesis	para	exhibir	en	tu	guarida.
Como	estas	builds	han	recibido	mejoras,	debería	haber	más	opciones	de	builds	disponibles	que	antes.	Return	to	top	Problema:	Las	builds	que	usan	la	habilidad	Detonar	muertos	pueden	ganar	una	cantidad	considerable	de	daño	diluyendo	la	variedad	de	monstruos	que	se	pueden	profanar	con	espectros	de	vida	elevada.	Corregimos	un	error	que
mostraba	un	aspecto	incorrecto	del	Bastón	de	Kulemac	cuando	se	le	aplicaba	el	Efecto	de	Aesir	para	arma.	Bloodlines	(3	Orbes	de	caos):	Todos	los	grupos	de	monstruos	mágicos	tienen	un	modificador	de	Línea	de	sangre.	El	Duelista	ha	recibido	diálogos	con	audio	para	la	parte	2	(actos	6	a	10)	de	la	historia	de	Path	of	Exile.	Corregimos	un	problema	en
la	descripción	de	la	pasiva	de	ascendencia	del	Berserker	"Portador	de	guerra".	Ahora	podrás	conseguirlas	en	Las	minas,	La	gran	arena	y	La	fortaleza	de	Kaom	del	Acto	4.	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	La	cantidad	de	Fortificación	que	ganas	se	calcula	según	el	daño	infligido	por	un	golpe	fortificador	(cuanto	más	daño,	más	Fortificación).
Solución:	Añadir	dos	grados	nuevos	de	daño	de	fuego,	hielo	y	rayo	agregado	a	la	lista	de	modificadores	base	de	los	guantes.	Se	ha	actualizado	para	aclarar	que	otorga	un	efecto	aumentado	a	la	bonificación	de	Tótem	ancestral,	en	lugar	de	un	efecto	aumentado	de	las	bonificaciones	que	otorga	tu	Tótem	ancestral	mientras	está	activo.	Aunque,	a	primera
vista,	estos	cambios	parezcan	nerfs,	la	mayoría	no	debería	serlo	debido	a	las	potenciaciones	que	recibirán	los	hechizos.	Estos	objetos	se	usan	para	agregar	un	modificador	implícito	del	Devorador	de	mundos	a	armaduras,	botas,	guantes	o	cascos.	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	La	habilidad	de	detonar	muertos	del	jefe	del	mapa	del
Mausoleo	no	está	bien	señalada,	lo	que	convierte	a	esta	fuente	de	daño	evitable	en	algo	difícil	de	identificar.	Solución:	Hemos	actualizado	algunas	cartas	de	adivinación	que	antes	otorgaban	profecías	selladas	y	hemos	deshabilitado	temporalmente	otras	que	no	tenían	ninguna	actualización	relevante	posible.	Para	conseguir	puntos	para	el	árbol,	tendrás
que	completar	los	objetivos	bonus	de	los	mapas	y	ciertas	misiones	del	Atlas.	Solución:	Los	líderes	de	los	trabajos	de	Betrayal	ahora	pueden	asistir	como	refuerzos	en	un	trabajo	si,	en	ese	trabajo,	hay	un	total	de	3	rangos	entre	los	miembros	del	sindicato.	Disminuir	el	daño	de	quemadura	de	los	jugadores	en	un	28%	para	compensar	parcialmente	el
aumento	de	daño	que	han	recibido	muchos	hechizos	que	aplican	quemadura.	El	peligro	que	supone	esta	explosión	es	difícil	de	predecir	ya	que	depende	del	daño	de	ataque	de	la	mano	principal	del	monstruo,	que	varía	mucho	según	el	tipo	de	monstruo	que	sea.	Si	aumentas	el	área	de	los	impactos	de	Trampa	sísmica,	aumenta	enormemente	la
probabilidad	de	que	varios	estallidos	grandes	golpeen	a	un	objetivo,	ya	que	los	aumentos	al	área	no	afectan	al	área	en	la	que	pueden	tener	lugar	los	impactos.	Agregamos	una	gema	de	asistencia	de	fuerza	e	inteligencia	nueva:	Asistencia	de	Bendición	divina.	Las	habilidades	de	ataque	y	algunos	pocos	hechizos	que	no	se	alinean	típicamente	con	las
quemaduras	ahora	tendrán	quemaduras	más	débiles	debido	a	este	cambio.	Solución:	Mejorar	el	comportamiento	de	la	mayoría	de	monstruos	del	Acto	2,	aumentar	la	vida	de	algunos	de	los	monstruos	más	débiles	del	Acto	2	y	agregar	nuevas	variedades	de	monstruos	a	algunas	áreas	del	Acto	2.	Mejorar	las	opciones	de	maestría	de	los	grupos	de	pasivas
de	arco.	También	se	beneficia	de	otros	cambios	implementados	en	los	carcajes	y	en	las	maestrías	que	tenían	como	objetivo	mejorar	las	habilidades	de	arco	basadas	en	los	golpes.	Agregamos	4	objetos	monetarios	nuevos:	la	Brasa	sobrenatural	menor,	la	Brasa	sobrenatural	mayor,	la	Brasa	sobrenatural	grandiosa	y	la	Brasa	sobrenatural	excepcional.
Return	to	top	Agregamos	13	cartas	de	adivinación	nuevas	diseñadas	por	nuestros	colaboradores.	Esto	reemplazará	todos	los	modificadores	implícitos	que	no	sean	del	Exarca	abrasador.	Esta	asistencia	hace	que	las	habilidades	de	aura	asistidas	pierdan	sus	reservas	y	se	conviertan	en	bendiciones.	Corregimos	un	error	que	impedía	que	la	espada	única
Varunastra	funcionara	correctamente	con	las	maestrías	de	pasivas	de	las	mazas.	El	Orbe	de	destrucción	ya	no	se	obtiene	de	la	Especialista.	Agregamos	modificadores	nuevos	que	se	pueden	generar	en	los	mapas,	los	registros	de	Expedition,	los	contratos	y	planos	de	Heist	y	las	áreas	de	la	Mina	de	azurita.	Su	vida	se	ha	reducido	hasta	igualarla	con	la
de	los	monstruos	Heraldos	de	Kitava.	Detalles	específicos:	Problema:	Algunas	cartas	de	adivinación	otorgan	recompensas	relacionadas	con	Prophecy	que	ya	no	se	pueden	conseguir	(por	ejemplo,	profecías	selladas).	Detalles	específicos:	Problema:	Hay	muy	pocos	lugares	en	los	que	invertir	si	quieres	usar	la	mecánica	de	Recobrar	vida	del	daño
recibido,	y	los	objetos	solo	otorgan	esta	mecánica	en	los	objetos	únicos.	Sin	embargo,	solo	podrás	liberar	y	luchar	contra	los	primeros	cuatro	que	encuentres.	You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	119	to	125	are	not	shown	in	this	preview.	De	nuevo,	si	quieres,	podrás	configurar	todas	tus	pestañas	de	alijo	de	mapas	para	poner	las	series	de	mapas
antiguos.	Hemos	mejorado	enormemente	los	modificadores	de	daño	físico	agregado	de	los	carcajes.	Esta	gema	no	puede	convertir	habilidades	de	estandarte.	Return	to	top	Ha	cambiado	el	comportamiento	de	las	series	de	mapas	de	la	Pestaña	de	alijo	de	mapas.	Como	ahora	las	señales	son	más	fáciles	de	aplicar	gracias	a	la	nueva	gema	de	asistencia
Señalar	al	golpear,	podría	haber	una	mayor	variedad	de	opciones	para	invertir	en	las	señales.	Solución:	Modificar	El	Derviche	Bailarín	para	que	puedas	conseguir	Desenfreno	con	los	golpes	cuerpo	a	cuerpo	y	mejorar	el	comportamiento	de	su	esbirro.	You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	170	to	186	are	not	shown	in	this	preview.	Los	modificadores
que	apliques	se	acumularán	a	medida	que	avances	en	un	área.	Este	objeto	monetario	elimina	un	modificador	de	prefijo	de	un	objeto	si	el	Exarca	abrasador	es	dominante	en	él,	o	elimina	uno	de	sufijo	si	el	Devorador	de	mundos	es	quien	domina.	Algunos	tipos	base	recibirán	hasta	un	50%	más	de	daño	base	que	antes.	Corregimos	un	error	en	la
fabricación	de	Harvest	de	los	cinturones	que	tenían	algunos	modificadores	de	escudo	de	energía	y	armadura.	También	aprovechaban	al	máximo	la	piedra	angular	Ego	supremo	de	tal	forma	que	iba	en	contra	de	la	finalidad	de	la	mecánica	y	permitía	conseguir	una	cantidad	significativa	de	poder	en	el	proceso.	La	opción	de	mostrar	Descripciones
avanzadas	de	mods.	Este	error	impedía	que	estos	cinturones	se	pudieran	reforjar	con	modificadores	aleatorios	como,	por	ejemplo,	un	modificador	de	defensa.	En	su	lugar,	ahora	hay	un	gigantesco	árbol	de	pasivas	que	abarca	todo	el	Atlas	y	que	afectará	a	todos	los	mapas	que	explores.	Detalles	específicos:	Problema:	Algunos	cadáveres	tienen	unos
totales	de	vida	mucho	más	elevados	que	otros.	Corregimos	un	problema	en	la	descripción	de	la	Asistencia	de	Rompesuelos	anómala.	Corregimos	un	error	en	el	efecto	"Los	ataques	optimizados	infligen	daño	aumentado"	que	hacía	que	solo	se	aplicara	al	daño	de	ataques,	en	lugar	de	a	todo	el	daño	con	ataques	optimizados.	Este	objeto	monetario
aumenta	el	poder	de	un	modificador	del	Exarca	abrasador	o	del	Devorador	de	mundos	de	un	objeto	y	reduce	el	poder	del	otro.	Mejorar	el	daño	de	los	arcos	en	general.	Agregamos	una	nueva	fabricación	de	Harvest	que	te	permitirá	sacrificar	un	mapa	de	grado	14	o	superior	para	crear	un	mapa	aleatorio	ocupado	por	un	Conquistador.	La	intención	es
que,	en	general,	estas	builds	inflijan	el	mismo	daño	que	antes	en	los	niveles	altos.	Corregimos	un	error	que	impedía	que	los	monstruos	del	Dominio	de	conflicto	atemporal	revivieran	si	habían	muerto	apenas	habían	aparecido.	Los	pequeños	árboles	de	pasivas	de	las	regiones	tampoco	existen	ya.	Si	tienes	suerte,	¡Kirac	te	ofrecerá	un	mapa	de	los
Conquistadores!	Kirac	ahora	puede	ofrecer	misiones	de	Expedition,	Ritual,	Heist	y	Ambush.	Sin	embargo,	ahora	Sirus	y	los	Conquistadores	son	un	contenido	opcional	del	juego	y,	por	lo	tanto,	un	contenido	que	aparecerá	con	menos	frecuencia,	así	que	ya	no	será	tan	fácil	obtener	las	gemas	despertadas.	El	área	tiene	3	grupos	de	monstruos	mágicos
adicionales.	You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	8	to	21	are	not	shown	in	this	preview.	Detalles	específicos:	Problema:	El	modificador	al	costo	de	maná	total	de	las	habilidades	de	Portadora	del	vacío	y	Rabia	de	Apep	no	funcionaba	correctamente	tras	el	rediseño	de	los	costos	de	maná	de	la	3.14,	ya	que	se	aplicaba	después	de	otros	modificadores,
incluido	Magia	de	sangre.	Estos	mapas	no	se	encuentran	en	el	Atlas.	Return	to	top	Problema:	Las	señales	son	mucho	más	eficientes	a	la	hora	de	limpiar	mapas	y	de	mantenerse	en	los	combates	contra	jefes	si	se	aplican	mediante	habilidades	que	señalan	al	golpear	u	objetos	únicos	que	las	activan.	Detalles	específicos:	Problema:	El	modificador
encriptado	de	cinturones	que	otorga	efecto	de	frascos	aumentado	y	cargas	de	frascos	ganadas	reducidas	es	un	sufijo,	mientras	que	los	modificadores	de	cinturones	de	la	lista	de	modificadores	base	que	otorgan	efecto	de	frascos	son	prefijos.	Estos	modificadores	seguirán	teniendo	un	requisito	de	nivel	alto.	Corregimos	un	error	que	permitía	que	los
frascos	se	activaran	después	de	llenarse	tras	salir	de	una	guarida	o	un	pueblo.	Implementar	mejoras	en	los	carcajes,	para	que	los	arcos	puedan	recibir	mucho	más	daño	de	los	carcajes	raros:	Hemos	rediseñado	la	progresión	de	los	carcajes	con	nuevos	tipos	de	carcajes	que	otorgan	un	set	variado	de	implícitos	útiles.	Solución:	Cambiar	el	modificador	de
fabricación	de	los	escudos	para	que	tenga	un	valor	de	velocidad	de	ataque	más	alto.	Ahora	hay	una	opción	nueva	que	permite	ocultar	tus	reservas	de	vida	y	maná,	para	que	tus	orbes	se	vean	llenos	y	muestren	la	vida	y	maná	que	realmente	puedes	usar.	Solución:	Reducir	la	vida	de	las	versiones	de	espectro	de	los	monstruos	que	tienen	totales	de	vida
muy	elevados.	El	Templo	vaal	ya	no	está	en	el	Atlas,	y	ahora	se	obtiene	corrompiendo	mapas	de	grado	16.	Agregamos	una	gema	de	asistencia	de	fuerza	nueva:	Asistencia	de	Bendición	eterna.	Detalles	específicos:	Return	to	top	Problema:	Algunas	habilidades	que	tienen	un	efecto	de	encadenamiento	o	de	onda	sísmica	pueden	multiplicar	su	daño	contra
un	solo	objetivo	si	también	golpean	a	la	Hidroesfera.	Corregimos	un	error	que	provocaba	que	las	áreas	de	Laboratorio	de	los	contratos	y	planos	de	Heist	se	ralentizaran	hasta	que	ibas	a	paso	de	tortuga.	Solución:	Reducir	la	cantidad	de	cadáveres	que	Tolman,	el	Exhumador,	puede	hacer	explotar	a	la	vez,	y	agregar	un	efecto	visual	que	avise	que
golpeará	la	habilidad.	Corregimos	un	error	raro	que	impedía	que	se	vieran	los	últimos	mapas	que	habías	almacenado	en	la	Pestaña	de	alijo	de	mapas	si	los	habías	añadido	demasiado	rápido.	You're	Reading	a	Free	Preview	Pages	132	to	139	are	not	shown	in	this	preview.	Solo	podrás	beneficiarte	de	una	bendición	a	la	vez	y,	mientras	estés	bajo	el	efecto
de	una	habilidad	asistida,	todas	las	habilidades	que	no	sean	de	bendición	y	que	reserven	maná	estarán	desactivadas.	Detalles	específicos:	Problema:	El	carcaj	único	Flechero	del	vacío	supera	con	creces	las	bonificaciones	de	daño	a	un	solo	objetivo	de	los	mejores	carcajes	raros	en	una	gran	cantidad	de	builds.	Return	to	top	Asistencia	de	Bendición
divina:	se	le	ofrece	al	Templario	por	completar	la	misión	"Un	elemento	del	destino".	Esto	te	permitirá	atraer	a	un	líder	con	mayor	facilidad	teniendo	a	varios	miembros	del	mismo	rango	en	un	mismo	trabajo,	o	un	solo	miembro	de	rango	3	en	un	trabajo.	Solución:	Invocar	lobo	espectral	ahora	actualiza	la	duración	y	la	vida	de	un	lobo	activo	si	la	habilidad
ha	alcanzado	su	límite	de	esbirros.	Solución:	Eliminar	la	recuperación	de	vida	total	máxima	por	segundo	por	absorción	de	las	notables	de	joyas	ramificadoras	y	mejorar	otros	aspectos	de	las	notables	en	las	que	se	encuentra	esta	mecánica.	Esto	significa	que,	o	bien	estos	mapas	deberían	estar	siempre	presentes	en	el	Atlas,	o	bien	las	recompensas	de
las	cartas	deberían	modificarse	para	que	siempre	den	una	recompensa	válida.	de	las	dagas	rúnicas,	aumentar	algunos	de	los	valores	de	velocidad	de	lanzamiento	de	hechizos	y	otorgar	grados	adicionales	a	los	modificadores	de	velocidad	de	lanzamiento	de	hechizos	de	los	anillos	y	los	amuletos.	El	Atlas	de	Mundos	ha	cambiado,	ahora	ya	no	tiene
regiones.	Este	modificador	se	puede	aplicar	a	cualquier	tipo	de	escudo.	Problema:	La	opción	de	fabricación	de	velocidad	de	ataque	en	los	escudos	tiene	un	valor	mucho	más	pequeño	que	el	que	se	puede	obtener	en	los	escudos	basados	en	destreza.	Return	to	top	Problema:	Las	botas	únicas	Marcha	de	la	legión	son	un	método	de	muy	bajo	costo	que
permite	activar	cuatro	auras	adicionales	en	algunas	builds	gracias	al	cambio	que	se	implementó	para	que	no	fuera	necesario	usar	maná	para	lanzar	un	aura.	Detalles	específicos:	Problema:	La	carta	de	adivinación	El	atajo	permitía	obtener	frascos	de	nivel	alto	demasiado	pronto,	pero	otorgaba	un	modificador	de	velocidad	de	movimiento	de	nivel	bajo.
Solución:	Las	resistencias	ya	no	se	pueden	reducir	por	debajo	del	100%.
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